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Discipline

Compétences disciplinaires

Disciplines complémentaires

Matériel : Fiche décrivant les étapes de la transformation du
bois (p. 366), costume (chemise a carreaux, casque de construc-
tion, etc.), accessoires (massue, scie, hache, morceau de bois,

etc.).

Préparation : Prévoir un local pour la présentation des ceuvres
(a I'agora, I'auditorium ou dans la classe).

SAE 6.4
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Les produits du bois sont des plus écologiques, car ils sont fabriqués
a partir d'une ressource biodégradable, recyclable et renouvelable.
Lindustrie forestiére se doit de protéger cette ressource de méme
que du milieu forestier dans lequel elle intervient. Elle prend donc
beaucoup de précautions autant dans ses opérations en forét que
dans I'utilisation optimale de chaque arbre récolté. Connaissez-
vous bien les étapes menant a la production de bois d'ceuvre?
Elles commencent aprés la coupe de I'arbre et se terminent au

Ouverture

Informez les éleves qu'ils auront a créer une piéce sur le theme de la forét. Il y aura 5 équipes, chaque équipe ayantzn‘\@ étape differente

moment ou le bois est acheté par une entreprise de deuxieme
transformation ou par un particulier. Il est donc récolté, mis dans
un camion pour le transport jusqu'a l'usine, ou il est tronconné
et écorcé. Ensuite viennent le sciage, le séchage, la finition et le
contréle de qualité, puis la distribution. Cette SAE permettra aux
éleves d'interpréter de facon théatrale ce qu'ils auront compris de
la transformation du bois.

du processus de la transformation du bois. La création devra étre réalisée a partir de I'information qui vous est refise. Le jeu doit étre
structuré, de maniere a contenir un début, un obstacle et une fin. Le but est d'informer les autres, ainsi il ne faut jamais perdre de vue le
theme. La durée de leur ceuvre devra étre d'environ 5 minutes (variable). Vous pouvez donner d'autres consignes a votre guise.

Déroulement

1. Faites 5 équipes, pour les 5 étapes, et distribuez les feuilles d'information.
2. Les éléves doivent lire I'information et s'en inspirer pour créer leur ceuvre dramatique.

3. Les éleves créent leur piece et la pratiquent.
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4. Les éléves présentent leur piece, une équipe aprés |'autre, en tenant compte de I'ordre du processus. Apres chaque présentation, les

auteurs répondent aux questions de |'auditoire.

Cléture

Apres les présentations, faites un retour au besoin, sur le jeu, les bons coups et les moins bons, le réalisme des pré?ﬁations.

Evaluation

Vous pouvez évaluer les éleves vous-méme ou faire une évaluation en groupe.

Critéres d'évaluation : Variété dans I'utilisation des éléments du langage dramatique, originalité et expressivité dans le traitement des
éléments du langage dramatique, cohérence de I'organisation des éléments relatifs a la structure, cohérence entre I'intention de création
et la réalisation, intégration de retours réflexifs au cours de I'expérience de création.
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POUR EN SAVOIR PLUS
AV32,126, 163, 184, 185,192, V10, V16, V26

Situations d’apprentissage et d'évaluation





